Comment différencier des espaces ? AI d es é I a Ca rtOg ra p h i e :
' ~ Techniques, Astuces

Les espaces peuvent se caractériser par des fonctions différentes - . . . . . Le bon ordre des choses.
; ] . ate oo g Les espaces peuvent se caractériser par des gradients (Phénomene qui varie en :
représentées par des couleurs. Quand ces espaces sont bien délimités on intensité). exun IDH , Vintégrat tc. On utilise al deux couleurs aue 'on fait 1) Ig conception _
les symbolise sous forme de cartouches rectangulaires . Quand ils N i.ntensité (2' coulegu:s on edc. T/e t'se itors une f’d“ € eer extré?nes) Ecrire le titre de la carte sur la carte (sujet) ‘
ont des limites floues on les symbolise par des formes rondes ' quandonveut mettre en evidence Commencer par ej(abllr la Iegende, au brouillon puis sur la carte
Comment construire une bonne Iégende ?
. Une Iégende se décompose en deux ou trois parties ayant
E le 1 E le 2 E le 1 (degré d’inté i i d’IDH 9 P i 1
xemple xemple xemple 1 (degré d’intégration) Exemple 2 (niveau ) chacune un titre évocateur (qui couvre 'ensemble de la partie).
‘w o Encodeur EnNetB < Encolewr  EnNetB Ces parties de légende sont les idées principales qui permetter
. . : ‘@ - ; de répondre au sujet.
F Fonction commerciale c A Espace attractif A IDH>a 0,8 . ) e
§ - Tt _ g ﬂ - - g - - Chaque partie de lIégende est ensuite divisée en 2 ou 3 sous-
= . . . . = e g N i ' : ' - teurs de leurs
= Céréales Habitat pavillonnaire c Espace intégré IDH >0,7 2 0,8 parties disposant également de titres évoca
£ i E . | — contenus
\qJ — . 0 . by 0 . -’
= Prairies Habitat collectif § Espace en voie d’ntégration ‘ IDH>0,6 3 0,7 (}haque sou's—part’le pqntlent ensuite de 1 a plu3|eurs figurés
@ Z également bien détaillés. Le nombre de détails permet
2 . ) ) = o SEEK] . d’économiser des signes.
d | Vignes Zone industrielle o Espace marginalisé | |_ IDH>0,52 0,6 Ex au lieu de faire un signe pour pétrole, un pour gaz, on en fait
o 2 un seul et on indique ressources énergétiques (pétrole, gaz, etc
N = sl s 7 . L, >
- Maraichage - Espaces de loisirs S Espace délaissé - @ IDH< 0,5 On peut donner des notions ex: un cercle avec pour légende vil
T - o o — monde (siége de FTN et d’organisations internationales de
’ Zone de péche @ Zone de tourisme & Une seule couleur (ici chaude) qui varie Ici 2 couleurs (chaude et froide) qui varient | bourses, capitale politique) ce qui évite de faire plein de signes.
ey, sl N.B En noir et blanc les hachures horizentales plus ou moins denses symbolisent les Nombre de signes d.ans la légende.
Lirnites fl , . ‘ . En dessous de 10 signes au total la carte a de fortes chances
Imites Tioues couleurs chaudes. et les points les couleurs froides. A : . :
fl 5 d’étre insuffisante... Entre 10 et 15 signes elle devient correcte
Comment montrer des structures, des flux ? Entre 15 et 20 signes elle devient précise et plus pertinente. Au
Les espaces sont marqués par des structures (squelettes de I'espace) constitués d’objets ponctuels ou linéaires, on les représente par des formes géométriques ou des dela de 20 signes elle peut étre trés bien ou illisible cela dépenc
symboles simples. Ils peuvent étre de tailles différentes, (on parle alors de hiérarchies). Des objets peuvent étre reliés entre eux par des axes (constituant ainsi des du soin apporté et du choix des signes.
réseaux) Les espaces peuvent étre parcourus par des flux de nature et d’importance différentes; ces flux ont des directicns privilégiées. La répartition des signes entre les parties et sous parties doit
7 s ~ \ x v e ,
p— Exemples d’objets Exemples de flux S i
Ponctuels Linéaires Natures Hiérarchies Toujours commencer par dessiner tous les objets ponctuels.
Nature Hlera(chle_s ' ““<_ Fagades maritimes Ensuite mettre en place la nomenclature. _
O _ P6le majeur (ville monde) <—> Echanges Puis quand tout cela est fait, on termine par le coloriage en
Villes P6le secondaire (métropole) ‘*‘» Front pionnier Flux majeurs evitant soigneusement tous les signes ponctuels
A . —» Matériels Ex == Flux importants Astuces graphiques.
Usines A Axe fluvial N —  Flux secondaires On peut colorier des symboles dans une couleur, sur un fond
s oy > Immatériels d’'une méme couleur en les détourant, ceci est valable pour les
ourses i 'ahi _
etc. 4 _ superpositions d’objets. ex
* Aéroports * * Types de réseaux ——» Humains . Ronds noirs superposés sur un fond noir...
Pales Axes\ ou pour éviter Détourage. Cette technique ne peut se fair
Y A des fleches qui se croisent qu’en faisant d’abord les signes ponctuels les
= Détroit ¢ Ressources(minérales, etc.) plus petits, puis les plus grands, puis le
I Marchandises coloriage du fond.
4@> Point de passage ‘ Pétrole, gaz, etc. ) b Hurnains Conseils pour la Nomenclature
réseau linéaire réseau étoilé réseau complexe La nomenclature est un élément clef de la propreté. Ecrire le
. - ) plus réguliérement possible en lettres capitales en essayant de
Comment montr,er .des enjeux, des dynamlques . oo, . L. . respecter les hauteurs des lettres, Ecrire toujours
Exemples d’enjeux Groupements, Alliances, divisions Dynamiques quantitatives ou spatiales | horizontalement (sauf pour les fleuves ou vous pouvez suivre
. F i V4 . ’ s ’l 4 Fal s > p
Les enjeux sont représentés par des Les alliances ou groupements sont représentés par des contours Les dynamgiues peuvent étre quantitatives (perte de leurs cours). Ne pas hésiter a éloigner les noms, des lieux (dans
symboles ponctuels. ou par d’autres moyens, les divisions par des traits épais visibles.  population) ou spatiales (extension) elles peuvent étre les zones surchargées, les écrire dans les espace vides et les
également de types pression, attraction, rayonnement. relier par une fleche éventuellement
S Enjeux financiers Q ALENA (on entoure les pays de I'alliance) _ . Littoralisation A éviter absolument .
_ _ ou + Croissance - Colorier la carte en premier ! (vos signes ponctuels vont s
@ Enjeux environnementaux Etats-unis Pays faisant partie de I'ALENA (on souligne == Régression A== Effet frontiere retrt_)uver coloriés.) ) o )
ST Conflits =2 les noms des pays faisant partie de I'alliance) ) . A - Faire des hachures en diagonale ! (c’est trés vite brouillon
: o ' o il Attraction, pression —( )= Rayonnement, image. |- Negllger le colorlage. (I’aspeqt visuel en dépend) )
LG Llandgrabbing s e Limite Nord/sud, dissymétries . _ - Eviter le plus possible de croiser des flux, ou des fleches.
“....” Extension spatiale - Oublier le titre ou pire : la Iégende !




